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Conceptos para Estudiar

Perimetro

P=d1+d2+d3+

4x+2y +3=0

d ++d,
= Jo—x) + =y,
PLANO CARTESIANO | 2 1 2=
X1~ Y11
1|X2 —
. Y21 == 2 yz
Pendiente m = —— 2|1X3— Y3
X2—X1 —
X1 Y1
Ecuacién general Ecuacidn ordinaria
Ax+By +C=0 y=mx+b
LINEA RECTA y=3x+1

Ecuacién general

Ax*+Bx+Cy>+Dy +F=0

CIRCUNFERENCIA
4x2+6x+4y +4y +6=10

Ecuacidn ordinaria
(x—m?+Q@-k?*=r1r?
Centro y radio:

c(hk);r
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DEFINICION Fisica y matematica.
FRACTALES
Naturales El Brocoli
Artificiales. Romanesco
Helecho

TIPOS DE FRACTALES.

Conjunto de Mandelbrot
Conjetura de Collatz

Conjunto de Mandelbrot
Copo de nieve de Koch

Triangulo de Sierpinski

Patron de Moiré

Grafeno
caracteristicas,
definicion y
aplicaciones.

Ecuacion general
Ax*+Dx+Ey +F= 0
Cy?+Dx+Ey+F=0

Ecuacion ordinaria
y? = +4px
x* = +4py

Ecuacion ordinaria

Con vértice en el
origen, y con vértice
fuera del origen

V (h, k) y parametro

P = distancia entre
foco y vértice, o
vértice y directriz.

PARABOLA (v + k)2 = +4p(x — h)
(x —h)? = t4p(y — k)
Abre hacia
Arriba
Abajo
Derecha
Izquierda
F:
2 M )
"( ‘ ]\. J"..





  d =    (     x 2 −   x 1 ) 2 + (     y 2 −   y 1 ) 2


  m =     y 2 −   y 1    x 2 −   x 1  


    d 1 +   d 2 +   d 3 + + +   d  n


  A =  1 2  |       x 1 −   y 1      x 2 −   y 2      x 3 −   y 3      x 1 −   y 1 |


  A x + B y     + C =   0


  4 x + 2 y     + 3 =   0


  y =   m x + b


  y =   3 x + 1


  y =   3 x + 1


  A   x 2 + B x + C   y 2 + D y     + F =   0


  4   x 2 + 6 x + 4   y 2 + 4 y     + 6 =   0


  (   x − h ) 2 +   ( y − k ) 2 =     r 2


  C  ( h , k ) ; r


  A   x 2 + D x + E y     + F =   0


  C   y 2 + D x + E y + F =   0


  C   y 2 + D x + E y + F =   0


    y 2 = ± 4 p x


    x 2 = ± 4 p y


    x 2 = ± 4 p y


    ( y + k ) 2 = ± 4 p ( x − h )


    ( y + k ) 2 = ± 4 p ( x − h )


    ( x − h ) 2 = ± 4 p ( y − k )


    ( x − h ) 2 = ± 4 p ( y − k )

